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Qu'est-ce que [Intelligence Artificielle (IA) ?

Découvrez les fondements de I'IA et son rdle croissant dans la
science.

Le Traitement du Langage Naturel (TLN)

Explorez comment le TLN permet aux machines de comprendre
et de traiter le langage humain.

Outils d'IA pour Fenseignement la Recherchie et la Rédaction

Examinez les outils d'IA qui peuvent améliorer votre efficacite
et votre qualite de travail.

Considérations Ethiques

Refléchissez aux implications ethiques de I'utilisation de I'TA
dans la recherche.



Qu'est-ce que l[Intelligence Artificielle (IA) ?

Définition Un Domaine Multidisciplinaire Applications Diverses
L'intelligence artificielle (IA) est la L'TA a de nombreuses applications
capacité d'une machine a imiter des L'IA est un domaine en constante dans la recherche scientifique, de
fonctions cognitives humaines. Cela evolution, qui emprunte des I'analyse de données a la rédaction
inclut ['apprentissage, le concepts aux mathématiques, a d'articles.

raisonnement et la résolution de I'informatique, a la psychologie et a

problémes. la linguistique.



Types d'IA: IA Faible vs. IA Forte

IA Faible (Etroite) IA Forte (Générale)

Congue pour une tache spécifique, comme jouer aux Capacité de comprendre, d'apprendre et d'appliquer des
echecs ou la reconnaissance faciale. Ces systemes sont connaissances dans différents domaines, comme un étre
experts dans leur domaine, mais ne peuvent pas humain. L'IA forte est un objectif de recherche, mais n'est

generaliser a d'autres taches. pas encore atteinte.




Un Peu d’Histoire...

1 Années 1950

Les débuts de I'TA avec le test de Turing, une mesure de la
capacite d'une machine a imiter la conversation humaine.
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2 Hivers de [TA

Périodes de financement réduit et d'intérét limité en
raison des attentes non satisfaites et des limitations
technologiques.

3 Renaissance Récente

Grace au Machine Learning et aux Big Data, I'IA connait
une renaissance avec des avancees significatives dans de
nombreux domaines.




supervisced

OF

supenviseed UP

Concepts Clés: Apprentissage Automatique
(Machine Learning)

Big Data = La matiere premiere. L'immense quantité de données numériques disponibles.

Machine Learning = Le moteur. La technique qui permet aux ordinateurs d'"apprendre" a partir de ces

données sans étre explicitement programmeés.

L'lA connait une renaissance grace a cette alliance : le Machine Learning tire des connaissances et une

puissance prédictive inédites du Big Data.

Supervisé Non Supervisé

L'apprentissage supervise utilise des données étiquetées L'apprentissage non supervise découvre des motifs dans
pour entrainer un modéle a prédire des résultats. Par les données non etiquetées. Par exemple, segmenter des
exemple, classer des e-mails comme spam ou non-spam. clients en groupes en fonction de leur comportement

d'achat.



Concepts Clés: Réseaux de Neurones

Réseaux de Neurones Artificiels

Inspirés du cerveau humain

Un réseau de neurones est un systeme informatique composé de couches de "neurones" connectés qui traitent
I'information de maniere hiérarchique.

Comment ¢a marche ?

* Couche d'entrée : Recoit les données

* Couches cachées : Transforme et analyse les motifs

* Couche de sortie : Donne le résultat

Apprentissage Profond

Les reseaux de neurones profonds (deep

2 learning) sont utilisés pour
I'apprentissage profond, qui permet aux
Inspiration Biologique machines d'apprendre des
Les reseaux de neurones sont des représentations complexes a partir de
modeles informatiques inspirésdu 1 données.

cerveau humain, composeés de
neurones interconnectés. Applications Variées
Les réseaux de neurones sont utilisés
3 dans de nombreuses applications, de la
reconnaissance d'images a la traduction

automatique.



Le Traitement du Langage
Naturel (TLN)

Traitement du Langage Naturel (TLN)

L'IA qui comprend et génere le langage humain

Le TALN est une branche de l'intelligence artificielle qui permet aux
machines de comprendre, interpréter et générer le langage
humain (texte et parole).

Ses applications concretes :

 Traduction automatique (Google Translate, Deepl)
 Assistants vocaux (Alexa, Google Assistant)
 Correction grammaticale (Grammarly, Antidote)

[ Chatbots et assistants IA (ChatGPT)

 Analyse de sentiments et de textes

Son lien avec I'lA :

Le TALN utilise les réseaux de neurones et le machine Learning pour
apprendre a partir d'immenses quantités de textes, permettant aux
machines de comprendre le contexte, les nuances et l'intention
derriere nos mots.

Le TALN fait le pont entre le langage humain et la compréhension
machine.




Le Traitement du Langage
Naturel (TLN)

Compréhension et Analyse de Sentiment
Génération Le TLN permet également

Le Traitement du Langage d'analyser le sentiment
Naturel (TLN) permet aux exprimé dans un texte, ce qui
machines de comprendre et peut étre utile pour la

de géneérer le langage humain. recherche en sciences sociales
Il est essentiel pour de et en marketing.

nombreuses applications,
telles que les chatbots et la
traduction automatique.

Extraction d'Informations

Le TLN peut étre utilisé pour extraire des informations spécifiques
a partir de grands volumes de texte, ce qui facilite la recherche et
I'analyse de données.
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Techniques de Base du TLN

K<

Tokenisation

Découper le texte en mots ou en
unités plus petites (tokens). C'est la
premiére etape du traitement du
texte.

Analyse Syntaxique

Comprendre la structure
grammaticale d'une phrase. Cela
permet d'identifier les relations
entre les mots.

AB
v

Stemming/Lemmatisation

Reduire les mots a leur forme
racine. Le stemming est plus simple,
tandis que la lemmatisation prend
en compte le contexte.

/I

Analyse Sémantique

Comprendre le sens des mots et des
phrases. Cela nécessite une
connaissance du contexte et du
vocabulaire.



Outils d'IA pour la Recherche
et la Rédaction

Moteurs de recherche Semantic Scholar
augmenteés

Outils de résumé automatique TLDR This

Outils de paraphrase QuillBot
Correcteurs de grammaire Grammarly

Traducteurs automatiques Google Translate




Exemples Concrets d’IA Générative dans Notre Quotidien

ChatGPT

Un assistant conversationnel
polyvalent, capable de rédiger
des textes, traduire des
langues, et fournir des
explications détaillées sur une

multitude de sujets.

Midjourney & Stable
Diffusion

Des outils puissants pour la
création d'images artistiques
et photoréalistes a partir de
simples descriptions
textuelles, ouvrant de
nouvelles voies a I'expression

visuelle.

Magenta (Google)

Un projet innovant de Google
qui explore la génération de
musique, d'art numérique et
méme de chorégraphies grace
al'lA.

Adobe Firefly

Intégré aux outils Adobe,
Firefly permet la
transformation graphique,
I'édition d'images assistée par
|A et la création de contenu

visuel sur mesure.



Opportunités et Perspectives : Vers un Futur Augmenté par I'lA
N3

—>  Gains de Productivité

L'IA générative permet d'automatiser les taches répétitives, libérant du temps

pour l'innovation et la prise de décision stratégique.

—>  Créativité Augmentée

Elle favorise la co-création homme-machine dans l'art, la musique, le design
et la publicité, ouvrant des horizons créatifs inédits.

—> 1A Multimodale

Le développement de I'|A multimodale promet des interactions plus riches,
avec par exemple des réponses vidéo générées a partir de simples questions

textuelles.

—>  Alliances Technologiques

La convergence de I'lA avec l'informatique quantique préfigure des avancées
spectaculaires et une puissance de calcul inégalée.




’'IA Générative, Entre Promesses et
Responsabilités

L'IA générative est plus qu'une simple innovation technologique ; c'est une force
transformative qui redéfinit notre monde. Naviguons dans ce futur avec discernement.

Technologie en Expansion Education et Régulation

d~ Nécessaires pour maitriser ses
Elle transforme nos modes de vie et impacts positifs et négatifs.
de travail a une vitesse vertigineuse.

Co-construction du Futur

Explorons, comprenons et fagonnons ce nouveau monde numeérique avec
discernement.




Les Enjeux Majeurs de I'lA Générative

L'lA génerative ouvre des horizons immenses mais pose également des questions cruciales sur son utilisation responsable et

son encadrement.

Ethique et Désinformation Qualité et Fiabilité

Les risques liés aux deepfakes, a la désinformation et a la La propension aux « hallucinations factuelles » et la
violation des droits d'auteur appellent a une vigilance production de contenus trompeurs nécessitent des
accrue. mécanismes de verification rigoureux.

Impact sur I’'Emploi Gouvernance Mondiale

L'automatisation croissante des taches créatives et la Avec 55 % des pays sans stratégie nationale d'lA, une
réorganisation des métiers imposent une réflexion sur la régulation mondiale concertée devient indispensable pour

formation et I'adaptation des compétences. encadrer cette technologie.



Concevoir un cours en
présentiel ou a distance

La méthode ADDIE




Qu’est-ce que le modele ADDIE ?

Analyse Design Développement

|[dentifier les besoins et objectifs. G Concevaoir l'architecture Produire les contenus.
pédagogique.

Implémentation Evaluation

Mettre le cours en ligne. Mesurer l'atteinte des objectifs.

L'acronyme ADDIE représente les cing phases clés de ce modéle : Analyse, Design, Développement, Implémentation, Evaluation.
Issu des milieux militaires dans les années 1970, il est devenu un standard en ingénierie pédagogique, offrant un cadre structuré

pour créer des formations cohérentes et adaptées aux besoins des apprenants.



Phase 1 : Analyse

Identifier les Besoins

« ldentifier les besoins de formation et les objectifs pédagogiques
précis.

«  Etudier le profil des apprenants : connaissances, compétences,
contraintes.

« Définir ce que les apprenants doivent savoir ou savoir-faire aprés
le cours en ligne.

Cette phase est cruciale. Une analyse approfondie permet de poser
une base solide, évitant ainsi des erreurs colteuses et chronophages
lors des étapes ultérieures. Elle garantit que la formation répondra

véritablement aux attentes.




Phase 2 : Design (Conception)

Architecture Pédagogique Choix des Modalités
Sélectionner vidéos, quiz,

Elaborer le plan de cours et le simulations, et interactions

séquencage des modules. adaptées.

Storyboard Visuel

Créer un storyboard pour visualiser
le parcours d’apprentissage.

Cette étape consiste a structurer un cours en ligne avec des objectifs SMART
(Spécifiques, Mesurables, Atteignables, Réalistes, Temporellement définis) et des

supports variés, pour une expérience d'apprentissage optimale.




Phase 3 : Développement

Production de Contenus

« Rédaction des textes, création multimédia, intégration dans la
plateforme LMS.

« Tests réguliers pour assurer la qualité et la cohérence.

Des outils auteurs comme iSpring Suite sont utilisés pour créer des
modules interactifs. La collaboration étroite avec des experts
techniques et pédagogiques est essentielle pour garantir la pertinence

et I'efficacité des contenus.



Phase 4 : Implémentation

Déploiement du Cours

Mise en ligne et déploiement auprés des apprenants.

Support et Accompagnement

Formation des formateurs et support technique pour les utilisateurs.

Suivi du Lancement

57

Gestion des acces et résolution rapide des problémes techniques.

Il est recommandé d'organiser une session d’'introduction pour familiariser les apprenants avec la plateforme et optimiser leur prise

en main du cours en ligne.



Phase 5 : Evaluation

Cette phase cruciale permet de mesurer I'efficacité du cours en ligne. Elle

inclut ;

» La collecte de données via des questionnaires, des tests et les feedbacks

des apprenants.

« L’analyse des résultats pour vérifier I'atteinte des objectifs pédagogiques

définis en phase d'Analyse.

Les ajustements et améliorations sont alors apportés pour optimiser les
contenus et la navigation, garantissant une amélioration continue pour les

futures versions du cours.

20127 1ALATYSIS




ADDIE appliqué a

concret

Analyse

Enquéte pour définir les attentes des

apprenants.

Evaluation

Collecte des données d’usage et

ajustements itératifs.

g

un cours en ligne : un exemple

Design

Storyboard détaillé avec vidéos, quiz et

forums.

Développement

Création de vidéos, PDF, intégration
LMS.

Implémentation

Lancement pilote avec groupe test et

formation des tuteurs.



Pourquoi utiliser ADDIE pour vos cours en ligne ?

O

1= o

Clarté et Structure Conception Centrée Apprenant

Un processus clair réduit les risques d’erreurs. Répond aux besoins réels des participants.
Amélioration Continue Adaptabilité

Favorise I'optimisation grace a I'évaluation. Compatible avec tous types de formations (présentiel,

distanciel).

ADDIE est un véritable atout pour garantir le succes de vos formations digitales.



Concevoir Votre Cours
Comment Utiliser la méthode ¥
méthode ADDIE, avec

I’assistance des outils IA ?

Comment choisir et dialoguer avec le bon outil pour
chaque étape de la méthode ADDIE ?




| Cas . |
L'Art du Prompt : Maitriser I'lA
l V 4 V 4 (]
I'lA Génerative
Maintenant que nous avons structuré notre approche pédagogique avec
ADDIE, comment I'lA Générative peut-elle nous aider concretement a chaque

étape ?

Une multitude d'outils existe, mais ils ne se valent pas tous.

Le choix dépend du besoin :
* Besoin d'écrire et de brainstormer ? (ChatGPT, DeepSeek)
* Besoin de réponses précises et sourcées ? (Perplexity)
* Besoin d'un assistant intégré a votre environnement de travail ?
(Copilot)

La clé pour tous les maitriser ? L'Art du Prompt.

Apprendre a formuler vos demandes n'est pas de la magie, c'est une
compétence.

Nous allons voir comment un bon prompt transforme I'lA d'un simple moteur
de recherche en un véritable assistant pédagogique créatif.




Quel Outil Choisir ?
Comparatif des Outils d'IA Générative

Outil Points Forts Points Faibles Idéal pour...
- Créativité & conversation : . e . .y
_ Polyvalence (texte - Risque d'"hallucinations - Générer des idées de cours
ChatGPT . Y . ’ - Connaissances limitées dans sa version gratuite - Ebaucher des exercices
brainstorming) , . g : s , :
. . - Nécessite une vérification des faits - Aide a la rédaction
- Enorme base de connaissances
- Réponses sourcées avec ..
. p : . . - Recherche académique
. citations - Moins créatif pour la génération longue . e
Perplexity , : , . - Veille scientifique
- Recherche en temps réel - Moins adapté pour la conversation e . . :
e - Vérification rapide d'informations
- Interface tres intuitive
. . : - Travailler dans I'écosysteme
. - Intégration avec Office 365 . . . : : . Y
Microsoft Nt . - Ecosysteme Microsoft obligatoire Microsoft
) - Acces a Internet inclus . T : L :
Copilot , - Fonctionnalités limitées hors de Microsoft - Générer du contenu directement
- Base sur GPT-4
dans Word/PPT
- Entierement gratuit . . ,
- Moins connu, donc moins testé
DeepSeek - Contexte long (128K tokens)

) - Communauté plus petite
- Fonction de recherche web PIUS P

e Aucun outil n'est parfait pour tout. La clé est de les utiliser en complémentarité :

* Le choix dépendra toujours de votre besoin immeédiat : précision, créativite, intégration ou budget.

* La magie ne réside pas dans |'outil, mais dans votre question. Maitriser I'art du prompt, c'est

transformer I'lA en un véritable collaborateur pour votre enseignement.




Qu'est-ce qu'un "Prompt" ?

Un "prompt” est simplement une instruction ou une question que vous
donnez a une IA générative. C'est votre point de départ, la graine a partir de

laquelle I'lA va créer du contenu.

Pensez-y comme une conversation : plus vous étes clair, plus la réponse

sera pertinente et utile.

() Prompt: L'ensemble des instructions ou données initiales que I'on
fournit a une IA générative pour orienter sa production.




Pourquoi la Qualité du Prompt Compte-
t-elle ?

La qualité de votre prompt est directement liée a la qualité des réponses de
I'lA. Un prompt vague donnera une réponse vague. Un prompt précis et
détaillé ouvrira la porte a des créations étonnantes et sur mesure. C'est

votre guide, votre feuille de route pour I'lA.

Prompt imprécis

Résultats génériques, non pertinents, temps perdu.

Prompt précis

Résultats ciblés, créatifs, gain d'efficacité.




Les Bonnes Pratiques pour un Prompt Efficace

1 précision & Clarté

Utilisez des mots simples, directs. Evitez I'ambiguité. Si vous voulez un chien, ne demandez pas "un animal”.
Exemple : “Rédige un résumé de 100 mots” plutét que “Parle-moi de ce texte”.

2  Contexte Essentiel

Donnez a I'lA les informations de fond nécessaires. Qui est I'audience ? Quel est le but ?
Exemple : “Pour une classe de 4e, crée un exercice sur les émotions.”

3  Définir le Role

Demandez a I'lA d'endosser un réle spécifique (expert, écrivain, professeur...). Cela oriente son style et son vocabulaire.
Exemple : “Agis comme un formateur en didactique du frangais.”

4 Contraintes & Exclusions

Indiquez ce qu'il faut inclure ou exclure. "Ecris un poéme, mais sans rimes.*
Exemple : “Présente en 3 puces, ton professionnel et clair.”

5 Tonet Style

Spécifiez le ton souhaité (humoristique, formel, bienveillant...) et le style (académique, journalistique...).

6 Format Attendu

Demandez une liste, un paragraphe, un tableau, un code, une image carrée... Cela structure la réponse.

Un prompt efficace, c’est une consigne claire, contextualisée et orientée vers un résultat précis.




Exemples Concrets : Bon vs. Mauvais Prompt

Prompt

X Mauvais Prompt

"Ecris un texte sur le changement

climatique.”

Pourquoi c'est mauvais : Trop vague.
L'lA ne sait pas pour qui, quel format,
quel ton, ni quel angle aborder. Le
résultat sera générique.

Bon Prompt

"Agis comme un scientifique
spécialisé en climatologie. Rédige
un paragraphe de 100 mots
expliquant I'impact du
réchauffement climatique sur les
ecosystémes marins, a destination
d'éléves de lycée. Utilise un ton

pédagogique et alarmant.”

Pourquoi c'est bon : Réle, sujet précis,
longueur, audience, ton, format. L'IA a
toutes les informations pour une
réponse ciblée.
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L'Itération : La Clé de la Perfection

Rares sont les prompts parfaits du premier coup ! Le processus est souvent itératif :

01

Premiere ébauche

Commencez avec un prompt simple pour obtenir une premiére version.

02

Analyser la réponse

Evaluez ce qui fonctionne et ce qui doit étre amélioré.

03

Affiner le prompt

Ajoutez des détails, des contraintes, modifiez le ton, le format.

04

Nouvelle tentative

Relancez I'lA avec le prompt amélioré.

Chaque itération vous rapproche de la réponse idéale. C'est une danse avec I'lA !



Prompts Spécifiques aux Outils

Les |IA génératives varient, et vos prompts doivent s'adapter !

Pour un Chatbot (ex: ChatGPT)

Privilégiez les prompts détaillés avec un

role, un ton et des contraintes

textuelles.

0

"Rédige une dissertation de
500 mots sur la Révolution
francaise, adoptant le point de
vue d'un paysan de I'époque.”

Pour un Générateur d'Images (ex:
Midjourney)

Décrivez l'esthétique, le style artistique,
les couleurs, 'ambiance et les éléments

visuels précis.

() "Un paysage onirique, forét
enchantée, couleurs pastel,
style impressionniste, lumiére

douce, cerf lumineux."

Pour un Générateur de Code (ex:
GitHub Copilot)

Décrivez la fonction, le langage, les
entrées, les sorties, et les contraintes

algorithmiques.

() "Ecris une fonction Python qui
calcule la factorielle d'un
nombre entier positif, avec
gestion des erreurs pour les

entrées négatives."



Conseils Pratiques

Expérimentez !

N'ayez pas peur de tester différentes formulations. La
pratique rend parfait.

Soyez curieux

Lisez les prompts des autres. De nombreuses communauteés
partagent des astuces et des exemples.

Commencez simple

Puis ajoutez progressivement des détails. Mieux vaut trop
peu au début que trop d'informations confuses.

Utilisez des mots-clés

Les |IA sont sensibles aux mots-clés spécifiques de votre
domaine.



L'lA comme Partenaire Créatif

L'lA n'est pas la pour vous remplacer, mais pour augmenter vos capaciteés.

En maitrisant I'art du prompt, vous transformez I'lA en un puissant assistant

personnel pour vos études, vos projets et votre créativité.

Pensez a I'l|A comme un stagiaire trés intelligent mais qui a besoin
d'instructions claires pour exceller. C'est a vous de lui donner la meilleure

direction possible !
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Utiliser “Better Prompts for Eductors” pour raffiner vos prompts

(£ Nouveau chat

Q. Rechercher dans les GPT
Cl Rechercher des chats

Récemment utilisés

& Bibliotheque
Better Prompts For Educators

Transforms basic prompts for educators using the PREPARED framework from T

GPT Par Daniel Fitzpatrnick & 5K+
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£ Better Prompts For Educators

@' Canva

f'l-.x Website Generator

ar community builder & 23M+

Website Generator
) Create a website in seconds! § Generate, d

Par websitegenerator.bl12io & 4M+

Canva
@ Effortlesshy design anything: presentations, logos, social media posts and more,
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ACTIVITE 1 : Définir ses objectifs de cours

Consigne : "Choisissez un sujet de cours ou de chapitre que vous devez préparer. Utilisez au moins deux des
outils suivants (ChatGPT, Perplexity, Copilot, Gemini, DeepSeek ) pour générer 3 objectifs pédagogiques
SMART pour ce cours."

Voici trois objectifs pédagogiques SMART (5pécifiques, Mesurables, Atteignables, Réalistes et Temporels)

adaptes a un cours en développement mobile :

(@ Objectif 1 — Conception d’interface utilisateur

A la fin de la 2® semaine, 'apprenant sera capable de concevoir une interface utilisateur mobile
fonctionnelle 3 I'aide de Figma ou d'un autre outil de prototypage. en respectant les principes de
design mobile (ergonomie, cohérence, accessibilité), et en produisant au moins trois écrans cohérents

pour une application donnée.

(@ Objectif 2 — Développement d'une application mobile simple

A la fin du module, I'apprenant sera capable de développer une application mobile compléte
comportant au minimum trois fonctionnalités interactives (authentification, navigation, affichage de
données) en utilisant Flutter ou Android Studio, et de tester son exécution sur un émulateur ou un
appareil reel.

(@ Objectif 3 — Gestion et déploiement du projet

Avant la fin de la formation, |'apprenant sera capable de gérer le cycle de vie d'un projet mobile en
utilisant GitHub pour le suivi des versions et la coll=boration, et de déployer une version fonctionnelle
de son application sur une plateforme de test ou v démonstration (ex. Expo, APK, TestFlight).

<+ Poser une question RN [T

ChatGPT peut faire des erreurs. Envisagez de vérifier les informations importantes.
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générer 3 objectifs pédagogiques SMART pour un cours en
developpement Mobile

8 Réponse

Voici trois objectifs pédagogiques SMART pour un cours en développement mobile :

1. A la fin du cours, I'étudiant sera capable de concevoir et développer une application mobile
fonctionnelle sous Flutter intégrant au moins trois ecrans interactifs, respectant les bonnes
pratiques de navigation, d'ici 6 semaines.

2. Aprés 4 semaines de formation, I'apprenant devra maitriser l'utilisation de TinyDB ou d'une
base locale dans App Inventor pour stocker et récupérer des données utilisateur, avec un
taux de réussite de 85% lors des exercices pratiques.

3. En 8 semaines, I'étudiant saura configurer et déployer une application mobile Flutter
connectee a une APl REST externe, en assurant une gestion appropriée des erreurs réseau,
validée par un projet final noté avec au moins 80% de bonnes pratiques appliquées.

Voulez-vous des objectifs adaptés a un niveau débutant, intermédiaire ou avanceé ?

~ Partager [} Exporter % Réécrire g & R D

|P::Jser une question de suivi
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Agis en tant gquingenieur pédagogique. Fropose 3 objectifs
pedagogiques SMAERT pour un cours d'introduction au développement
Mobile destine a des etudiants de la troisieme licence en informatique.

Le mode de déeveloppement choisi est le mode hybride.

(@ Objectif 1 — Compréhension des fondements du développement mobile hybride

A I'issue de la premiére unité d’apprentissage, I'étudiant sera capable de décrire les principes. les
avantages et les limites du développement mobile hybride en les comparant aux approches natives et
web, a travers un quiz de 10 questions et une synthése écrite d'une page validée avec un score

minimum de 70 %.

&8 Dimension SMART :

« Spécifique : Porte sur la compréhension des concepts fondamentaux.

« Mesurable : Evalué par un guiz et une synthése.
Voici trois objectifs pédagogigues SMART adaptés a un cours d’introduction au développement

» Atteignable : Compatible avec un niveau licence.
- . . : i mobile en mode hybride pour des étudiants de 3e licence en informatique :
« Realiste : S'appuie sur les connaissances web déja acquises.

» Temporel : A réaliser 3 la fin de la premiére unité (semaine 2 ou 3). 1. Alissue des 5 premiéres semaines, chaque etudiant sera capable de créer une application

mobile simple intégrant une interface utilisateur responsive avec Flutter, en suivant les

bonnes pratiques d'architecture, validé par un projet pratique rendu avec une note minimale
de 75%.

2. D'ici la fin du cours (8 semaines), I'apprenant maitrisera l'intégration d'une base de données
locale (TinyDB ou SQLite) dans une application mobile hybride, démontrée par la réalisation
d'un mini-projet ou les données sont stockees et recuperées correctement, avec un taux de

reussite de 90% lors de I'evaluation.

3. Avant la 7e semaine, les étudiants devront savoir mettre en place la communication entre
I'application mobile hybride et une APl REST externe, en gérant les erreurs réseau, prouvee

par un exercice évalué ou au moins 80% des critéres sont respectes.

Souhaitez-vous que je propose un plan de cour ¥ I des activités pour atteindre ces objectifs ?



Génére |a fiche descriptive d'un cours en déeveloppement mobile pour

des étudiants de licence

Prompt optimisé selon le cadre PREPARED
Propose
Génere la fiche descriptive complete d’un cours universitaire intitulé « Développement mobile », destinée a des étudiants de licence en
informatique.
Role
Agis comme un enseignant-chercheur expert en informatique mobile et un pédagogue expérimenté qui sait concevoir des programmes clairs,
progressifs et engageants pour des étudiants de niveau licence.
Tu t’exprimes avec rigueur académique, mais avec un ton motivant et accessible.
Explicit Instructions
Le cours s’inscrit dans une licence en informatique (niveau L3).
L'objectif général est de permettre aux étudiants de concevoir, développer et publier une application mobile multiplateforme (Android et iOS).
Inclure les 3 piliers de la compétence enseignante :
Pédagogie : préciser les méthodes d’enseignement (cours magistral, TP, projet tutoré, évaluation formative et sommative).
Contenu disciplinaire : détailler les notions clés (langages, frameworks, architecture MVC/MVVM, gestion des API, déploiement).
Contexte réel des étudiants : considérer que les étudiants ont des bases en POO, web et bases de données, mais peu ou pas d’expérience
mobile.
Donne une structure professionnelle de fiche descriptive, avec les rubriques suivantes :
Intitulé du cours
Niveau et semestre
Volume horaire (CM, TD, TP)
Prérequis
Objectifs pédagogiques généraux et spécifiques
Compétences visées
Contenus du cours (détaillés par module ou séance)
Méthodes pédagogiques
Modalités d’évaluation
Ressources et outils
Bibliographie / webographie o
Responsable de l'unité d’enseignement (anonymisé)
Prépare le texte pour étre mis en forme dans un document Word, avec titres et sous-titres clairement identifiés (utilise une structure hiérarchique :
Titre 1, Titre 2, etc.).
Avant d’écrire, prends une courte pause réflexive pour t’assurer de la cohérence pédagogique et de la clarté du rendu.
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Préparation de Ressources

Génération de audio :
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Intégration du texte du script . . 1. . :

VIBE SCRIPT

IVI Od ifi Cat i O n d eS pa ra m ét res d e |'O uti I Calm Fitness Instructor Eternal Optimist Nous venons de voir le cadre méthodologique avec ADDIE. Maintenant,

passons & la boite & outils ! Vous avez peut-é&tre entendu parler de
ChatGPT, de Perplexity, de Copilot... Mais quelle est la différence
fondamentale entre eux, et surtout, comment choisir celui qui vous aidera
le plus pour créer une activité ouv rédiger un scénario pédagogique ?

Sincere Chill Surfer La réponse ne tient pas seulement au choix de 1'outil, mais surtout a la

EXportation du réSU|tat en fo rm at .mp3 facon de communiquer avec lui. C'est ce qu'on appelle 1'Art du Prompt.

Dans les prochaines minutes, nous allons démystifier ces différences et
vous donner les clés pour interagir efficacement avec ces IA, afin de
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Creéation d’une activite:

Prompt pour préparer ’énoncé de l’activité

En tant que concepteur pédagogique, je veux que tu rédiges un énonce complet
d’activité pédagogique.
’activité consiste a demander a chaque participant d’élaborer une fiche descriptive de
son module de formation (comprenant objectifs, plan, public cible), en s’appuyant sur
des outils d’lA.
’énoncé doit étre structuré et contenir les rubriques suivantes :

1. Titre de Uactivité

2. Objectifs pedagogiques (rédigés selon des verbes d’action de la taxonomie de

Bloom)

3. Ressources (supports, outils, documents mis a disposition)

4. Type de Uactivité (travail individuel, collaboratif, hybride, etc.)

5. Outils de communication (forums, chat, etc.)

6. Résultat attendu (production ou livrable de 'apprenant)

7.Durée estimeée

8. Modalités d’évaluation (formative, sommative, autoévaluation)

9. Consignes claires et actionnables pour les participants

10. Criteres d’évaluation (présentés de maniere simple, pondérés si possible)
Le style doit étre clair, professionnel et opérationnel, adapté a un contexte académique
(formation d’enseignants)



Création d’un QCM de Validation (avec feedback) :

Titre de Uactivité : Production et intégration de QCM
a partir de ressources pédagogiques numeriques
Objectifs pédagogiques :
A Uissue de cette activité, le participant sera capable de:
1. Analyser les contenus pédagogiques fournis pour en extraire les notions
essentielles.
2. Formuler des questions a choix multiples (QCM) pertinentes et cohérentes avec
les objectifs d’apprentissage.
3. Utiliser des outils numériques (Eduaide, Perplexity, Gemini, ChatGPT) pour créer
et enrichir ses QCM.
4. Intégrer les QCM produits dans U'espace de cours Moodle ou tout autre
environnement numérique d’apprentissage.
5. Evaluer la pertinence et la qualité pédagogique des QCM produits.
Ressources::
e Supports de cours et documents mis a disposition par ’enseignant.
e Outils numériques :
o Génération de contenu et suggestions : Eduaide, Perplexity, Gemini,
ChatGPT
o Visualisation et design : WordArt, Prezi, Gamma.app
o Enrichissement audio/vidéo : OpenAl.fm, Aistudios, Pippit.ai
Type de Uactivité :
Travail hybride : individuel pour la production de QCM et collaboratif pour le partage et
'intégration dans l'’espace de cours.
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MotebookLM peut se tromper. Veduillez donc vérifier ses réponses.
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Adresse de la plateforme :
Plateform Adress :
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